Preview
Flight Simulator 2004: A Century of Flight

Vyroéni edice libovolnych produktii, od spodniho pradla po motocykly Harley-
Davidson, stoji za pozornost uz jen proto, Ze prinaseji vZdycky néco unikatniho navic.
Tradici neporusi ani nova verze jednoho z mala simulatori civilnich letadel, u kterého se
Microsoftu hezky sesla hned dvé kulata jubilea.

Zazity herni rytmus ,,co sudy letopocet, to dalsi Flight Simulator* se letos shodou
historickych okolnosti potkal s nejvyznamnéj$im vyro¢im dé&jin 1étani. Jak hlasi podtitul
programu, co nevidét uplyne celé stoleti od chvile, kdy bratfi Wrightové uskutecnili jako
prvni na svéte€ let vlastni silou na stroji pohanéném motorem. A zvlastni diivod oteviit 1dhev
sektu navic maji i pocitacovi piloti, protoze pred rovnymi dvaceti lety byl pfedstaven prvni
Flight Simulator pro PC. Takova situace musela jednoznacné u Flight Simulatoru 2004
piinést vic nez jen oc¢ekavany technologicky update hry a ¢aste¢na vylepsSeni.

Bonus ma podobu deviti historickych letadel, které hrace provedou minulosti dobyvani
oblohy. Samoziejmé z ryze amerického pohledu, ale nevadi. Do role vzdusného dobrodruha
se vzijete uz s historickym Wright Flyerem z roku 1903. Mezi dal$i znamé typy patii
dvouplosnik Curtiss Jenny, rekordni Spirit of St. Louis, s nimz Lindberg preletél jako prvni
Atlantik, legendarni hornoplosnik Piper J3-C Cub nebo dopravni DC-3 Dakota. VSechny
stroje pfitom budou co nejveérnéji napodobovat letové vlastnosti svych skutecnych vzora a
samoziejmosti jsou rovnéz presné a plné interaktivni kopie interiérti kabin ve 3D.

To samé plati také pro moderni letadla. Tentokrat nema FS jako v predeslych ro¢nicich dvé
rozdilné verze a miizeme se t€Sit na setkani se vSemi letouny a jejich modifikacemi, zndmymi
uz z Flight Simulatoru 2002 Professional Edition. Sestavu celkem patnécti letadel od cestovni
Cessny 172 po obii Boeing 777 — 300 ptesto ozivi jedna novinka, vrtulnik Robinson R22.

Az prekvapiveé dlouhy je ale seznam ,,neletovych® zmén, kterych se simulator dockal. Na
prvni misté je to graficky engine, prebudovany tak, aby vyuzival vSechny hardwarové
vymozenosti soucasnych akceleratorti. S tim souvisi tpln€ novy zptsob generovani
atmosférickych jevi. Skute¢nou lahtidkou jsou predevsim nejriznéjsi druhy mraku se
skutecné prostorovym zobrazenim a vlastni fyzikou — jako v ptirod¢ se nejdiive tvoii a
posléze rozpadaji. Ziv&jsi neZ diive budou také letisté a jejich okoli s mnohem hust§im
pozemnim i vzduSnym provozem a znateln¢ vétsi porci grafickych detailt.

Proménliva dynamicka povétrnostni situace béhem letu ma ptimou souvislost s dalsi
novinkou, vylepSenou a rozsifenou komunikaci s fizenim letového provozu neboli ATC. Prave
pocasi je jednim z diivodi, pro¢ vam kontrolotfi budou pii interaktivnich rozhovorech
operativné ur¢ovat a ménit letové hladiny, vyckavaci sektory nebo dokonce cilové letiste.
VylepSenim pro snadnéj$i navigaci jsou zase GPS pftistroje Garmin nebo barevna mapa se
znazornénim terénnich nerovnosti. Nejen pro pilotni zacateCniky zase bude zajimava letecka
encyklopedie spojena s vyukovymi kurzy, kterou bude mozné si kdykoliv béhem letu vyvolat
a po nastudovani piislusné pasaze pokracovat v pilotazi.
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